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RESUMO

O filme It — A Coisa foi um sucesso em todo 0 mynigso se deve - em parte - as campanhas de dpaagaoduzidas
pela Warner Bros., uma em especifico chamou basttancdo da midia por se tratar de uma interveagéna. O
presente artigo pretende abordar tal acdo atraaésitblogia barthesiana, buscando entender comelesentos
utilizados sdo entendidos e como seus objetosls&@orfados. Para isso, algumas imagens, que fomonladas em
sites de noticias, foram selecionadas para andliseeferencial tedrico da pesquisa teve como basenzeito
apresentado por Roland Barthes para explicar aldditn Dessa forma, foi possivel identificar o hige importancia
do elemento do baldo vermelho dentro da agdo, é&oomo a mensagem é entendida e transmitida atdaviesmo
entendido como mito.
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IT: CHAPTER ONE: URBAN INTERVATION AND ITS ELEMENTS AS MYTH

ABSTRACT

The movie It: Chapter One was hugely successfuldwode, and it is partly due to publicity campaigm®duced by
Warner Bros., one in particular drew the pressnéitia for being an urban intervention. The prestitle intends to
address such action through Barthes’ mythologykitap to understand how the elements are meant amdtheir
objects are flexed. For this purpose, some imagasinitted on news sites were selected for analybis research’s
theoretical background was based on Roland Barttegiept of mythology. Therefore, it was possiblédentify the
level of significance in the red balloon elementhivi the action, as well as the message is undefsaad transmitted
through it, understood as a myth.
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1. INTRODUCAO

Filme estreado em setembro de 2017, It - A Coisavebum grande sucesso em varias partes
do mundo, mas, antes de seu langcamento, existiifarertes campanhas de divulgacdo que
envolveram o publico ao contexto do longa-metraggma, em particular, destacou-se por sua
eventualidade, em que, por meio de seus elemeistoags, € possivel identificar o mito barthesiano
em sua esséncia.

Basicamente, o mito barthesiano é o processo @& ger novo significado a um objeto/signo
ja existente, € o que ocorre na intervencao urbaada pela produtora Warner Bros. na divulgagéo
de sua obra audiovisual, na qual diversos baldeseleos foram distribuidos em diferentes lugares
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do globo, apresentando uma significagdo muito ndonogue apenas um adereco de festa, como € a
funcdo mais representativa deste objeto. Assintesepte artigo tem por objetivo analisar como
ocorre a construcdo do mito na acdo de promocaélrde It — A Coisa, esse processo sera

realizado por meio da analise da nocao de Mitonadvdo tedrico francés Roland Barthes (1972).

2. O MITO SEGUNDO ROLAND BARTHES

A obra audiovisual It - A Coisa, estreada no dide/setembro de 2017 e baseada no livro de
Stephen King, € um filme de terror que, em apermaa semana, bateu diversos recordes de
bilheteria, arrecadando cerca de US$ 220 milhéemdmo mundd A histéria se passa no final da
década de 1980 na cidade ficticia de Derry, nadeste Maine — EUA, e conta a histéria de um
palhaco chamado Pennywise, que € responsavel gsdparecimento de criancas na localidade. Na
narrativa, um grupo de amigos autointitulado cdmesers Club— ou clube dos perdedores, em
portugués — resolve investigar o caso, 0 que osdarzque eles fiqguem cara a cara com Pennywise.

Um fato que chama a atencdo no filme, é a utilzad@ balées vermelhos por parte do
personagem de Pennywise, interpretado pelo auioBrsgard. O objeto € utilizado, em grande
parte, para chamar a atencdo de suas vitimasngargassim, a oportunidade de explorar esse
elemento para a divulgacdo do filme. Nas ac¢Oesigidvias, baldes vermelhos foram amarrados
em bueiros de diferentes lugares do mundo, ancoaadtato de que, no contexto do filme, o
palhaco é conhecido por morar no esgoto da cidsglejo encontrado, muitas vezes, dentro de
bueiros. A acdo alcancou grande sucesso e charamngdo dos transeuntes que passavam pelos
baldes espalhados nos mais variados espagos urbanos

Figura 1 — Acao Warnes Bros.

Fonte: Cinema News (2017).

* Adoro Cinema (2017).
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Dessa forma, no contexto da teoria barthesiana-pectntender o baldo como um processo
mitico. De acordo com Barthes (1972, p. 199), “tond uma fala. Naturalmente, ndo € uma fala
gualquer. S&o necessarias condi¢cdes especiaiggpara linguagem se transforme em mito”. O
mito, segundo o autor, € uma mensagem que poderakrescrita, transmitida por meio de
representagcdes visuais, objetos, conceitos e jdemse outros, tudo depende de como essa
mensagem € passada. No caso da acéo de divulga¢i@dnensagem € transmitida por meio do

baldo vermelho — visualidade.

a fala mitica € formada por uma matéaatrabalhada em vista de uma comunicagéo
apropriada: todas as matérias-primas do mito - gem representativas, quer gréaficas -
pressupdem uma consciéncia significante, e € gorgse se pode raciocinar sobre elas,
independentemente da sua matéria. Esta, poréngé ir@hferente: a imagem é certamente
mais imperativa do que a escrita, impondo a sicgifio de uma sé vez, sem analisa-la e
disperséa-la. Mas isso ja ndo é uma diferenca ¢otigd. A imagem se transforma numa

escrita, a partir do momento em que é significatbeano a escrita, ela exige uma lexis”

(BARTHES, 1972, p.201, grifo do autor).

O mito advém da nocéo semioldgica da linguagem,ést partir da Semiologia, ciéncia dos
signos estudada por Saussure (2016) que entersignégcacoes, independentemente do contetddo
gue as corporificam. Para Barthes (1971, p. 203)p ‘que se passa com a mitologia: faz parte
simultaneamente da semiologia, como ciéncia formala ideologia, como ciéncia histérica: ela
estuda ideias-em-forma”.

O signo, em Saussure (2016), é composto por uma@aongge agrega um significado a um
elemento significante, isto €, trata-se da junc@&outh conceito acerca de um elemento que
corporifica, fisica ou abstratamente, o significadgposto. Desse modo, o mito utiliza-se das
matérias primas do signo saussuriano: o significado significante. Barthes (1972), com a
finalidade de explicar o processo mitolégico, apnés 0 exemplo da rosa tendo como o seu
significado a paixao:

Tomemos um ramo de rosas: faco-o significar a mpaiedo. Nao existem apenas aqui um
significante e um significado e minha paixdo? Nemuer isso: para dizer a verdade, sé
existem rosas “passionalizadas”. Mas, no planorddise, estamos perante trés termos.
Pois estas rosas carregadas de paixao deixam{sitgper adequadamente decompor em
rosas e em paixdo: esta e aquelas existiam antes jdatar e formar este terceiro objeto,
gue é o signo. Do mesmo modo que, no plano doojivido posso dissociar as rosas da
mensagem que transportam, também nao posso, o gaaandlise, confundir rosas como
significante e as rosas como signo: o significént@zio, e o signo é pleno, € um sentido
(BARTHES, 1972, p. 203, grifo do autor).
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No mito também pode-se encontrar esse esquemajdealrigina o signo, porém de forma
mais complexa, uma vez que ele utiliza-se de urdeigademioldgica ja existente para construir um
sistema semioldgico segundo. Sendo assim, o0 quegera na primeira cadeia torna-se significante
da segunda. A luz dessa teoria pode-se observarajoeto existem dois sistemas semioldgicos, a
linguagem-objeto, que segundo Barthes (1972, p), 266a linguagem de que 0 mito serve para
construir 0 seu proprio sistema”, e a metalinguaggme € o proprio mito, nesse caso, 0 autor
afirma ser "uma segunda lingua, na qual se fafaideeira” (BARTHES, 1972 p. 206).

Barthes (1972) atualiza as nomenclaturas dos elesiela cadeia semioldgica segunda a fim
de facilitar a sua compreenséo, no mito o signifiedorna-se forma, e o significado é entendido
compreendido como conceito. O produto do sistema, & conhecido como signo na primeira
cadeia semioldgica, Barthes (1972) denominou com®, wisto que, enquanto signo resultante da
segunda cadeia, duas nomenclaturas de ‘signo’ isogdeausar certa ambiguidade, por isso o autor
decidiu chama-lo de significacéo, ja que, seguneo'e mito tem efetivamente uma dupla funcéo:
designa e notifica, faz compreender e impoe" (BAEBH1972, p. 208). Sobre essa nocao dupla

das cadeias semioldgicas, o autor afirma que,

O significante do mito se apresenta de uma maaenizigua: € simultaneamente sentido e
forma, pleno de um lado, vazio do outro. Enquametatido, o significante ja postula uma
leitura, apreendo-o com os olhos, pois ele tem igalidade sensorial e uma riqueza (...). No
sentido, ja esta constituida uma significacéo, mpderia facilmente bastar-se a si prépria se
0 mito ndo a tomasse por sua conta e ndo a tramsfse subitamente numa forma vazia,
parasitaria. O sentido ja estd completo, postulasaber, um passado, uma meméria, uma
ordem comparativa de fatos, de ideias, de dec(8&RTHES, 1972, p.208).

O significado pode apresentar diversos significgniena vez que ele é muito mais rico do
gue o conceito, isso €, um mesmo conceito podemesentado em formas diferentes. No entanto,
a forma ndo é excluida quando se identifica o neikes trabalham sempre em conjunto. Barthes
(1972, p. 215) diz que “o sentido existe sempra paresentar a forma; a forma existe sempre para
distanciar o sentido. E nunca ha contradicao, tonéxploséao entre o sentido e a forma, visto que
nunca estdo no mesmo ponto”. No significante a &gpermanece vazia, mas sempre esta presente,
somente o0 sentido se encontra ausente, isso séocdioe se for visto o sentido e forma

separadamente. Para esclarecer essa questaosgagha, p. 215) propde o seguinte exemplo:

[...] se estou nhum automével e olho a paisagem aidi@ca; ora me aperceberei da

presenca do vidro e da distancia da paisagempela,contrario, da transparéncia do vidro

e da profundidade da paisagem; mas o resultada ditetnancia sera constante: a vidraca
estara para mim simultaneamente presente e vaaigagsagem simultaneamente irreal e
plena.
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Com isso, pode-se afirmar que o mito é uma falbada e restituida, porém a fala que foi
roubada ndo volta do mesmo jeito, ndo no seu legato. E nesse momento que ocorre a fala
mitica, nesse breve tempo em que ela foi “roubdB&RTHES, 1972, p. 215), como sugere 0
autor, isso deve-se ao fato de o conceito geranavo entendimento acerca do signo, pois, como
afirma Barthes (1972, p. 140), "através do concéitia uma histéria nova € implantada no mito”.
Evidencia-se, assim, que a construcdo da signifccécsempre motivada, isso é, o mito ndo existe
sem uma motivacao, algo que lhe dé forcas, haja gise trabalha com a analogia do mito e da
forma.

O mito deforma, ou seja, ele ndo € uma mentirane umaa confissédo, de fato, ele se trata de
uma inflexdo: ele transmite um conceito intenciomMé visdo de Barthes (1972, p. 223, grifo
nosso), o leitor consome o mito de modo inocenteld] fato de ele ndo ver no mito um sistema
semiolégico, mas sim um sistema indutivo: ondeterisapenas uma equivaléncia, ele vé uma
espécie de processo causal: o significante e dfisapgio mantém, para ele, rela¢cdes naturais”. Para
aquele que entra em contato com o mito, tudo ocw@taeralmente como se o significante criasse,
de fato, o significado, isto €, o mito € uma falaessivamente justificada. Sendo assim, o mito é

visto inocentemente, iSSO ocorre por que nao o gateananeira semiologica.

3. METODOLOGIA

A pesquisa € de carater exploratério, e se valandeestudo de caso a partir das acdes de
divulgacdo do filme It — A Coisa, em relagdo a moci& Mitologia desenvolvida por Roland
Barthes (1972). A pesquisa bibliogréfica foi reatia em fontes primarias a partir dos conceitos de
signo em Saussure (2006) e de Mito com Barthes2j1®%&eus estudiosos, enquanto o conteudo
publicitario foi catalogado em portais de propagarfdanalise € desenvolvida a partir da aplicacdo

da teoria barthesiana sobre os registros imagégsodtantes das acdes de divulgacao.

4. ANALISES E DISCUSSOES

No caso da acdo promovida pela Warner Bros. pdrauégacao do filme It - A Coisa, pode-
se verificar que, na concepgdo saussuriana de,dgmeddo ilustrado a seguir € o significante,,este
por sua vez é dotado de uma caracteristica bagigpéeifica, a coloracdo vermelha. O significado,

seria o de um objeto que é considerado um “involueito de borracha ou de plastico muito fino,
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que se enche de ar ou de hélio, sendo usado contuérdo ou como decoracdo” (BALAO, 2017,
online. A juncdo desses dois elementos gera o signosepu@ a representacao desse baldo. Essa

cadeia semioldgica torna-se entdo a base paracegsamde mitificacao.

Figura 2 — Cadeia semioldgica do signo saussuriano.

1. SIGNIFICANTE 2. SIGNIFICADO

Invélucro, feito de
borracha ou de plastico
( 9 muito fino, que se enche
de ar ou de hélio, sendo
usado como brinquedo ou
como decoragédo

3. SIGNO

Fonte: Elaborado pelo autor.

O significado e o significante primeiros sdo deosde lado quando passam para o segundo
sistema, que é o mito. O signo, resultante da maneadeia, é entendido como sentido, nesse
momento a sua forma € esvaziada, dando lugar aowm significado. No caso do filme It - A
Coisa, podemos entender a bexiga inflavel vermeléia,somente como um objeto de borracha ou
latex que pode conter em seu interior gas héliarpela traz um significado mais amplo, devido a
forma como ela € utilizada no contexto da obra.uBdg, Kulak (2015, p. 68) “0 mito é uma
mensagem que se define pelo modo como ela tratandatdo objeto, ou seja, esse objeto ndo se
manifesta de maneira natural, ao contrario, € itepa@sndicionado”.

Arbitrariamente, o baldo vermelho deixa de ser apemm objeto de borracha que, no
repertorio coletivo é facilmente associado a umgadaade brinquedo ou alegria, por exemplo, e

passa entdo a conotar uma ligacéo direta com ecotmaatografica em questao.
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Figura 3 — Cadeia semiolégica do mito barthesiano.

GNIFIC

3. Signo (sentido)
I. FORMA (SIGNIFICANTE) Il. CONCEITO

Pennywise / It - A Coisa

—

1ll. MITO (SIGNIFICAGAQ)

Medo, perigo, filme, terror,
suspense, palhago,
atencdo.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Essa associacao torna possivel que os transewgggmgsem por aqueles determinados locais
em que as bexigas se encontram, facam a relagia da intervencdo com o lancamento do filme.
Para tanto, é preciso que, antes de qualquer awisalividuo possua aquele repertério cultural,
somente assim o0 mito surtira efeito, pois se optecendo entender o contexto da obra ou nao
conhecer o fato de que o baldo é um elemento eaistato do palhaco assassino, certamente ele
ndo fara a ligacdo pretendida pelo emissor da rgensa, consequentemente, 0 mito ndo se

estabelecera.

Fonte: Premiere Line (2017)
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Esse fator ocorre por essa mensagem ser impostangehtiva do filme. O modo como o
objeto é utilizado na estoria é responsavel pa pescep¢do. Sem 0 conhecimento prévio, 0 mito
pode néo ter o seu devido efeito, aquele pretenpiédio emissor da mensagem, uma pessoa que
passa pelo objeto, mas ndo conhece o filme ou esedo, por exemplo, acaba entendendo a
situacdo apenas como um baldo vermelho em um beeima inscricdo, n&o realizando as pontes

de significacdo e a efetivagdo da mensagem pusiecicomo um todo.

Figura 5 — Acdo Warnes Bros.

Fonte: Premiere Line (2017)

Podemos perceber que, em alguns casos, o baldacestpanhado com a frask i§ closer
than you think. #itmovie in cinemas septembagué, em traducao livre, significa: “Esta maistper
do que vocé pensa. It — A Coisa, 7 de setembrocimasnas”. Barthes (1990, p. 32), diz que a
mensagem linguistica “ajuda a identificar purarepéésmente os elementos da cena e a propria
cena: trata se de uma descricao denotada da im@gsericdo muitas vezes parcial)”. Com isso,
podemos perceber que nesse caso a mensagem anabgt®@ ajudando assim a fixar o
entendimento dessa mensagem.

Portanto, podemos aplicar o mesmo objeto de andiis®utras situacdes, nas quais o0 seu
contexto pode influenciar o seu entendimento, cormocaso de festas de aniversario, em que

também sdo encontrados balGes vermelhos, porénea @eg, sua significacdo € a ideia de
celebracdo, de felicidade, de confraternizacaaeemiitros. Outra situacdo foi na utilizacdo do
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baldo por parte da torcida do Clube de Regatasdflgm clube esportivo da cidade do Rio de

Janeiro, agora podemos entender a forma com disagfo de time, torcedor, comemoragéo, etc.

Figu

.-;. u 0
5

7 Xt
{ ¢ :

Assim como no filme, essas duas situa¢gfes apresenemsagens impostas, isto é, a situacao
conduz ao entendimento conforme o repertério da oackptor. No caso da torcida do Flamengo, a
bexiga vermelha levantada pelos torcedores juntsaream baldo de coloracdo preta, inseridos no
contexto de um estadio, é interpretado de mand@eedciada do caso do aniversario, isso acontece
pelos objetos, ainda que semelhantes, estaremidioseem cenarios completamente distintos.
Portanto, vemos que a forma pode se manter [baidoelho], porém o seu significado, inserido na
perspectiva da mitologia, € imposto conforme a mgas em que se deseja transmitir, seja de um
filme, um aniversario, uma torcida, entre tantasasupossibilidades.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Tendo em mente que o mito é uma fala, pode-se lpargeie na divulgacdo de estreia de It -
A Coisa, a utilizacdo do objeto baldo tem grandeoirt@ncia na construcdo dessa mensagem. A sua
percepcao € construida através da juncdo da besiggelha com o bueiro, porém, assim como no
filme, o elemento trabalhado de forma isolada tamk® capaz de transmitir sua mensagem
independente.

Sabendo que uma mesma forma pode apresentar thfersignificados, nota-se que na
narrativa ddt, a bexiga transmite um significado diferente d@aoagnalisada, ja que esta inserida
em outro contexto. E, por se tratar de um lancamdationga-metragem, € possivel que surja a
davida em alguns destinatérios se realmente hawesaonhecimento do baldo enquanto elemento
da narrativa filmica caso ndo haja repertorio geifite por parte do receptor. Porém, além de outros
materiais produzidos anteriormente acerca da mebisi@ria, como outras campanhas de
divulgacdo bastante efetivas, acredita-se que grgraicela do publico tenha adquirido esse
conhecimento, nutrindo os seus repertérios conigoes que dao sentido ao mito.

Por fim, conclui-se que a mitologia é um fator batt efetivo de envolvimento e persuasao,
pois reafirma determinados contextos que s&do cormamsdestinatario, enquanto subverte
entendimentos de diversificados signos em prol m@ mensagem arbitraria e com finalidade
especifica. Enquanto fala, pode-se afirmar, o gotoquista e
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